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Znaczenie alkoholu w rytuatach Asatru

Asatru jest nurtem neopoganstwa odwotujacym si¢ do tradycji starozytnych
1 $redniowiecznych Germandw, zalozonym w roku 1973 przez islandzkiego
poetg Sveinbjérna Beinteinssona. Asatru to doslownie "wiara w Aséw”, ger-
manskich bogdw. Wyznawcy tej religii w duzym stopniu staraja si¢ opiera¢
swoje wierzenia i rytualy na naukowej krytyce dostepnych zrédet literackich
(mitéw, sag, piesni skalddéw, kronik) i archeologicznych, wiclu jej przywod-
cOw to profesjonalni germanisci i religioznawcy.

Duzy nacisk w doktrynie Asatru polozony jest na wypelnianie norm
etycznych, tworzenie oraz podtrzymywanie wigzéw rodzinnych i spolecz-
nych. Neopoganie tego nurtu glosza szacunek nie tylko dla bogdéw i przy-
rody (co jest typowe dla neopoganistwa jako takiego), lecz takze dla przod-
kéw, bohateréw, wszystkich ludzi odwaznych, prawdomoéwnych i lojalnych.
Najwigcksze grupy Asatru dzialaja w krajach skandynawskich, Niemczech,
Stanach Zjednoczonych i Wielkiej Brytanii. Do tego nurtu neopogaristwa
nalezy wedlug r6znych szacunkéw ok. 3000—10000 osob; trudnosci z okres-
leniem liczby wyznawcow wynikaja z tego, ze skupiaja si¢ oni w nieza-
leznych grupach nazywanych Rodzinami (Kindred), ktére moga, ale nie
musza wchodzi¢ w sktad wigkszych federacji. Najwigcksza federacja — sku-
piajaca kilkadziesiat takich Rodzin — to The Troth ("Wiara") w Stanach
Zjednoczonych, zalozona w 1988 gléwnie z mysla o zorganizowaniu sieci
wymiany informacji i szkolen oraz reprezentowaniu Asatru na zewnatrz
[Soltysiak 1999a]. The Troth sposrdd wszystkich federacji dysponuje naj-
lepiej skodyfikowang doktryna spisana w ponad 800-stronicowej ksiedze
"Our Troth" [1994], ktéra stanowi podstawowe wspélczesne Zrédlo wiedzy
religijnej dla anglojezycznych wyznawcow Asatru.

To nie wspolczesne publikacje sa jednak dla neopogan z Asatru
najwazni¢jsze, tylko sredniowieczne zrédla opisujace religi¢ przedchrzesci-
janiskich Skandynawéw. Najwazniejsza z nich jest Edda Poetycka (zwana
Starszq) — 7bidr 29 piesni o bogach i legendarnych bohaterach, zawierajacy
takze przypisywana Odynowi Piesin Najwyzszego (Havamal) z licznymi
wskazéwkami etycznymi [Edda Poetycka 1986]. Wazne uzupehienie do
ni¢j stanowi Edda Prozaiczna (Mlodsza), podrecznik piesniarstwa skaldycz-
nego napisany w XIII w. przez Snorriego Sturlusona [Snorri 1954] i zawie-
rajacy systematyczny wyklad skandynawskiej mitologii. Wyznawcy Asatru
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siggaja takze do innych $redniowiecznych 7zrédel: w sagach znajduja opisy
codziennego zycia, z chrzescijanskich kronik czerpia informacje o rytuatach
i $wiatyniach. Poniewaz nie wszystko o $redniowiecznym poganstwic wia-
domo, a wiclu istotnych elementéw kultury Sredniowiecznych Skandyna-
woéw nic da si¢ wspolczesnie odtworzy¢ (jak chocby sadownictwa lub
krwawych ofiar), Asatru jest nie tyle $cisla rekonstrukcja dawnej religii, co
proba stworzenia nowej jakosci inspirowanej przeszloscia.

Charakterystyczng cecha Asatru, rzucajaca si¢ w oczy juz przy pobiez-
nym ogladzie tej religii, jest ogromne rytualne znaczenie alkoholu (zwlasz-
cza miodu i piwa). Alkohol wykorzystywany jest — niekiedy w duzych
ilosciach — podczas niemal wszystkich $wiat i1 uroczystosci. Niektdrzy ob-
serwatorzy Asatru uwazaja nawet, z¢ jest to religia alkoholikéw [Rei-
mer—Muller 1994], a sami przywodcey religijni wiele energii traca na prze-
strzeganie, zeby nie upija¢ si¢ podczas $wiat, zwlaszcza wtedy, kiedy w
rytuale uczestnicza osoby z zewnatrz.

Ponizej przedstawi¢ bardziej szczegdlowy opis sposobéw wykorzy-
stywania alkoholu w rytuatach Asatru. Podejme takze probe odpowiedzi na
pytanie, w jakim stopniu tak duze znaczenie alkoholu wynika z adaptacji
wzorcow sredniowiecznego poganstwa — i czemu w ogodle zrytualizowane
spozywani¢ miodu i piwa ma shuzy¢.

Geneza alkoholu wedtug Snorriego Sturlusona

Pochodzenie miodu pitnego zostalo objasnione przez Snorriego Sturlusona
w FEddzie Prozaicznej [Skaldskaparmal 58]. Wlozyl on w usta boga pics-
niarstwa Bragiego opowies¢ o Kvasirze, najmadrzejszym z ludzi, stworzo-
nym ze $liny bogdw na znak przymierza Asow z Wanami. Pewnego dnia
zostal on zaproszony na uczt¢ do Asdw i tam podstgpem zabity przez dwéch
zazdrosnych karlow, Fjalara i Galara. Karly poinformowaly Aséw, ze Kva-
sir udusit si¢ od nadmiaru wlasnej wiedzy i w ukryciu zmieszaly krew Kva-
sira z miodem. W ten sposob powstal midd pitny o niezwyklych wlasciwos-
ciach. Karly nap¢j ten przelaly do dwdch glinianych naczyfi o nazwach Son
i Bodn oraz kociolka Odrérir. Ten, kto z nich wypil, stawal si¢ ponadprze-
cigtnic madry i uzdolniony w sztuce skaldycznej. Karly chcialy zachowaé
dla siebie ten cenny skarb, nazywany odtad Miodem Skaldéw — dlatego
postanowily ukry¢ go daleko. Ucickajac zabily podstgpem rodzicow
olbrzyma Suttunga. Zadny zemsty Suttung zagrozil karlom, Ze utopi je w
morzu, a one, przerazone, w zamian za wolnos¢ zaoferowaly mu miod. Sut-
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tung przystal na to, zabral miéd i ukryl go w Hnitbj6rg, stawiajac na strazy
swoja corke Gunnlod. Kiedy Asowie dowiedzieli si¢ o wszystkim, postano-
wili odebra¢ Suttungowi cenny trunck i poslali Odyna, zeby odzyskal spus-
cizng Kvasira. Odyn pod postacig parobka Boélverka zatrudnil si¢ u Baugie-
go, brata Suttunga, zadajac w zamian za pracg lyk cudownego miodu. Po
namowach Baugiego Suttung zgodzil si¢ odda¢ jedna krople. Jak si¢ okaza-
1o, byl to podstep. Baugi usilowal zabi¢ parobka, lecz ten przemieniajac si¢
w weza wslizgnal si¢ do groty, gdzie Gunnldd pilnowala miodu. Przez trzy
noce wspélzyl z nia, za co dziewczyna obiecala mu trzy tyki miodu. Pierw-
szym lykiem Odyn opréznit Odrérir, drugim caly Bodn, a trzecim Son, po
czym przemienil si¢ w orla i odlecial do Asgardu. Kiedy Asowie zobaczyli,
7¢ Odyn nadlatuje, przygotowali naczynie, do ktérego bog splunal miodem.
Od tej pory kazdy, kto chcie zosta¢ poeta lub uczonym, wypija odrobing
trunku z blogostawienstwem bogéw Asgardu [por. Soltysiak 2002].

Opowies¢ ta pokazuje, dlaczego alkohol jest tak wazny. Midd pitny to
nap¢j swiety, krew Kvasira i posrednio slina bogdw. Ma on wlasciwosci
magiczne i1 daje natchnienie tym, ktorzy chca wychwala¢ bogdw picknymi
stowami. Alkohol daje mozliwos¢ zblizenia si¢ ludzi do bogow i bohaterow.
Wyznawcy Asatru sa bowiem przekonani, ze wszystkie organizowane przez
nich uczty, rytualy i ceremonie odbywaja si¢ takze w Swiecie bogéw. Tak
wigc Asowie, Wanowie i duchy opickuricze biora czynny udzial we wszyst-
kich swigtach, popijajac ten sam trunek. Stad ogromne znaczenie ma forma
odprawianego rytualu oraz jakos$¢ i ilo$¢ przygotowywanych oraz spozy-
wanych przez wyznawcow Asatru napojéw i pokarmow.

Przygotowanie do rytuatu

Podczas rytualéw Asatru najczesciej wykorzystywany jest midd pitny, rézne
rodzaje piwa, jablecznik. Mnigjsza popularnoscia cieszy si¢ wino, nieliczni
neopoganie preferuja mocne trunki: wodke i bimber. Dopuszczane sg takze
likiery, nalewki, a nawet napoje bezalkoholowe dla tych, ktdrzy nie moga
lub nie chcg pi¢ alkoholu (niepelnoletni, kierowcy, abstynenci, kobiety w
ciazy). Wigkszos¢ wyznawcow Asatru zaopatruje sic w sklepach, ale wszys-
cy zgodni sa co do tego, 7e najlepsze jest wlasnorgcznie uwarzone piwo lub
midd [Dauster 1992]. Za przyklad biorg olbrzyma ZAgira, ktéry musi co
roku zima organizowa¢ uczty bogom, odkad Thor zdobyl dla niego warnik
na mil¢ gleboki [Hymiskvida].
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Najbardziej wskazanym rytualnym alkoholem jest miod pitny, mocny i
stodki. Poniewaz w Stanach Zjednoczonych trudno go dosta¢, czgsto jest
imitowany przez wino z dodatkiem miodu pszczelego lub cukru.

Poza alkoholem do odprawienia rytualdw potrzeba pigciu podstawowych
rekwizytow: oltarza (moze by¢ to stolik, kamien lub pienick), misy ofiarngj
nazywane]j blotholli Tub hlaut (do niej zlewana jest ofiara), galazki do
blogostawienistw, mlota (prawdziwego lub talizmanu) i oczywiscie rogu.
Rog jest bardzo wazny, poniewaz symbolizuje Studni¢ Przeznaczenia, przy
ktérej Asowie zbieraja si¢ na thing.

Symbel

Symbel jest rytualem praktykowanym przez wszystkich wyznawcow Asatru,
majacym na celu stworzenie i umocnienie wspdlnoty ludzi, zmarlych
przodkéw i bogdw. Caly ceremonial rozpoczyna godi (kaplan), gydia
(kaplanka) lub glowa Rodziny, pozdrawiajac bogéw i zgromadzonych.
Symbel odbywa si¢ na siedzaco, najczesciej przy stole. Wedlug tradycji
pierwszy toast nalezy do organizatora uroczysto$ci, pdzniej rog krazy w
kregu. Tylko osoba trzymajaca rég moze przemawia¢ i nikt nie ma prawa
jej przerwaé. Dobre wychowanie nakazuje nie zanudza¢ sluchaczy zbyt
dlugim przemoéwieniem. Jesli toast jest nudny, piesn falszywie zaspiewana,
poemat Zle recytowany, a poglady glupie, uczestnicy ceremonii musza
zachowac dla siebie wszystkie uwagi i komentarze. Jesli jednak toast godzi
w honor kogos$ z Rodziny, moze on wznies¢ kontr—toast, gdy rog jest w jego
dloniach — wtedy takze nikt nic ma prawa mu przerwac. Jesli toast podoba
si¢ zebranym, moga wyrazi¢ to krétkim okrzykiem. Wedlug neopogan
wszystkic wypowiedziane podczas toastu stowa, ktére zostaly zatwierdzone
Iykiem alkoholu, wedruja do Studni Przeznaczenia, gdzie zostaja na wieki.

Jesli grupa wyznawcow jest mala (2-5 osdb), to wsrdd uczestnikdw
krazy jeden duzy rég, po dluzszym toascie kazdy wypija tyk i przekazuje
roég nastgpnej osobie. Jesli jednak zgromadzonych jest wielu (moze by¢
nawet 100-200 osob), to kazdy z czlonkéw Rodziny ma swoj wlasny
mnigjszy rdg i po toascie wypija jego zawartosc.

Czgsto przez caly wieczor uczestnicy symbel pija z kielichow i jedynie
podczas toastow minne—symbel, wznoszonych na czes¢ zmarlych i
przodkdéw, uzywaja rogu. Alkohol w rogu jest uzupelniany przez wybrane
kobicty. Nalewajaca do rogu jest identyfikowana z idisq — duchem
opickunczym, lub walkiriq — dziewica podajaca miéd Odynowi i bohaterom
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w Walhalli [por. Grimnismal 36]. Dba ona o to, aby rég zawsze byl pelny i
kazdy mogt wypic¢ tyle, ile chce.

Symbel moze przybiera¢ rozne formy. Pierwszy rodzaj rytualu to
minne—symbel, odbywajacy si¢ podczas $wiat kalendarzowych i zwyklych
biesiad Rodziny. Minne znaczy "pamigc" — w tym wypadku pamigé o
przodkach, bogach i skladanych im obietnicach. Tego rodzaju symbel
sklada si¢ z trzech kolejek toastow. Pierwszy wznoszony jest przez
prowadzacego rytual na czes¢ bostwa bedacego patronem danego spotkania
lub $wigta. Nastgpnie kazdy z uczestnikéw kolejno wychwala swojego
boskiego patrona i podaje rég nastepnej osobie z kregu. Drugi toast jest
wznoszony na cze$¢ ktéregos z bohaterow, najczesciej legendarnych.
Ostatni wreszcie toast przypomina uprzednio zlozong przysigge, lub po
prostu jest opowiescia o dokonanych czynach. Podczas tego rytuatlu
przemowy sa bardzo krétkie i tresciwe. "Our Troth" podaje w skrécie:
"Pierwsza rund¢ poswigcamy bogom, druga pamigci bohateréw, trzecia
tym, ktdrzy rzadza naszymi uczuciami”.

Inny, krétszy rytual to rzadko praktykowany symbel handlowy, urzadzany na
czes¢ kupcow i1 przybylych niespodziewanie gosci. Ma on bardziej luzny
charakter. Pierwszy toast wznoszony jest ku czci bogéw lub bogin, a drugi jest
calkowicie dowolny, czgsto w formie poematu, opowiesci lub piesni.

Tak zwany symbel biesiadny odbywa si¢ najczgsciej podczas uroczys-
tosci rodzinnych takich, jak narodziny dziecka, nadanic imienia, $lub, lub
osiagnigcie dojrzatosci. Sklada si¢ z trzech toastow wznoszonych przez
kaplana: najpierw ku czci Odyna (lub Thora, jesli kto$ nie zyje w zgodzie z
Odynem), drugi ku czci Njorda, a trzeci — Freya. W mnigj sformalizowangj
postaci pierwszy toast poswigcony jest bogom, drugi przodkom i bohaterom,
trzeci zebranym czlonkom Rodziny. Potem zaczyna si¢ uczta i kazdy moze
do woli pi¢ i przemawia¢. Ze wzgledu na to, ze zazwyczaj liczba uczest-
nikéw $wigta jest duza, kazdy pije ze swojego rogu lub kielicha.

Czwarty rodzaj rytuatlu to symbel wiazacy przeszlo$¢, teraznicjszosC i
przyszlos$¢. Uczestnicy rytualu i tym razem wznosza trzy toasty. Podczas
pierwszego pija za to, co bylo i wspominaja dawne wydarzenia, na przyklad
swoj pierwszy rytual Asatru, czyli nadanie imienia. Drugi toast wznosza dla
upamig¢tnienia obecnych wydarzen i zycia w Rodzinie. Trzeci zwigzany jest
z przyszloscia: oczekiwaniami, marzeniami i postanowieniami. Czesto pod-
czas tego $wigta skladane sa obietnice.

Najbardziej popularny i najmniej sformalizowany jest symbel rodzinny,
organizowany przez krewnych, ewentualnie grono najblizszych przyjaciol.
Tu reguly nie s $ci$le przestrzegane, liczba toastow jest raczej nieokreslona
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i niec ma znaczenia, jak dlugo przemawia rozméwca. Jesli méwi wyjatkowo
nudno, mozna ostentacyjnie zasna¢ na stole badz pod stolem. Zdarza sig, z¢
nie tyko méwcea $piewa piesn, moga mu w tym pomaga¢ inni. Dozwolone
jest roéwniez jedzenie podczas rytuatu.

Aby zakoniczy¢ symbel, godi lub glowa Rodziny wstaje, bierze do reki
rog, dzigkuje bogom za przybycie, proponuje im udanie si¢ na spoczynek i
stuka trzy razy w ro6g. Potem zaczyna si¢ uczta. Trzeba pamigtac jednak, ze
kazda z federacji i Rodzin Asatru ma nieco odmienne obyczaje i, co za tym
idzie, nie wsz¢dzie symbel wyglada dokladnie tak, jak w The Troth.

Blot

Blot to plynna ofiara skladana bostwom, bohaterom lub przodkom. W
sredniowieczu ofiarg byla krew zwierzat, ktéra wyznawcy Asatru zastepuja
alkoholem: alkohol jest krwig Kvasira. Blot, podobnie jak symbel, ma na
celu zacie$nienie wi¢zi miedzy bogami a ich wyznawcami. Rytual ten
odbywa si¢ wylacznie podczas $wiat kalendarzowych. Najpierw godi przyj-
muje pozycje modlitewna e/haz (czyli pozycje stojaca, ze stopami zlaczony-
mi, ramionami uniesionymi ku gérze w ksztalcie runy Y, z dlonmi skiero-
wanymi wewngtrzng strong ku niebu i twarzg zwrdcona na pdlnoc). Kaplan
wzywa bogdéw i poswigca rog z alkoholem, kre$lac nad nim znak: milot
Thora (AMjélinir), wlbcznig Odyna, spiralg¢ Freyi lub kolo Wanéw. Nastep-
nie godi pije i podaje rog zgromadzonym, kazdy w ciszy wypija lyk. Kiedy
rog juz wroci do kaplana, bierze on ostatni lyk i zlewa resztki do misy
ofiarnej, nazywanej Alaut lub blotholli. Podczas tego rytualu od czasu do
czasu wybrana kobieta (gydia) uzupelnia pusty rog. Godi moze powtorzy<¢
rytual trzy razy. Wskazane jest zachowanie absolutnej ciszy podczas picia.
Nastepnie kaplan zanurza w hlaut galazke i spryskuje obecnych zawartoscia
naczynia, blogoslawiac ich. Resztka alkoholu wylewana jest na ziemi¢ lub
na kamien ofiarny. Jesli ceremonia odbywa si¢ w domu, alkohol z misy
zostaje wypity przez uczestnikdw. Podczas tej uroczystosci upicie si¢ jest
przejawem braku szacunku dla bogdw, wigc nalezy miarkowac lyki. Po
ofierze blot najczeséciej odbywa sie biesiada i wtedy juz mozna wypi¢
dowolne ilosci alkoholu.
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Braterstwo krwi

Alkohol wykorzystywany jest takze podczas rytuatu nawiazania braterstwa
krwi. Osoby zainteresowane (po okazaniu aktualnych wynikéw testu na
obecnos¢ wirusa HIV) rozcinaja sobie delikatnie wnetrze dloni Tub przed-
ramie, lacza rozcigte migjsca nad rogiem, w ktérym jest juz midd lub mocne
piwo, krew powoli splywa do rogu mieszajac si¢ z alkoholem. Potem bracia
krwi wypijaja zawartos¢ lub wylewaja ja na ziemie.

Braterstwo krwi naklada obowiazek zapraszania drugiej strony do
wspolnego picia. Loki podczas kldétni z bogami na uczcie u Agira, kiedy
odmoéwiono mu poczestunku, przypomina Odynowi ich przysiege brater-
stwa krwi, ktdra zobowiazuje do okreslonych zachowan:

Czy pomnisz, Odynie, jak — dawno temu —
Zmieszalismy naszq krew?

Przysiegles, ze piwa nie wypijesz,

Jesli obu nam nie podadzq [Lokasenna 9].

Kto pi¢ nie powinien

Godi, czyli kaplan, zawsze powinien by¢ nieskazitelny pod wzgledem
etycznym. Nie jest wskazane wigc, aby si¢ upijal podczas prowadzonych
przez siebie rytualow. Nie moze upijac si¢ tez przed rytualem, aby bogowie
nie poczuli si¢ obrazeni, ze pije si¢ bez nich. Dozwolone jest, aby podczas
symbel kaplan wypil do trzech niewielkich "kolejek”. Catkowity zakaz spo-
zywania alkoholu maja godi nalezacy do The Troth, gdy spotykaja si¢ z
przedstawicielami innych religii.

Wyznawcy Asatru, cho¢ alkohol pelni w ich rytualach wazna rolg, to
jednak niekiedy przypominaja sobie stowa Havamal przestrzegajace, ze
nalezy pi¢ z umiarem:

11. Pozyteczniejszego brzemienia
Czlowiek nie dzwiga w podrozy
Niz niezmierna mqdrosc,
Wiktu gorszego nie masz na droge
Niz peilna beczka piwa.

12. Nie tak dobre, jak mowiq,
Piwo dla ludzkich jest pokolen,
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Bo tym mniej ma — im wiecej pije —
Zdrowego rozumu czlowiek.
13.  Leniwie "zlej pamieci zuraw" nad pijakami lata,
Kradnie ludziom ducha.
Tego ptaka piora mnie spetaly
W grodzie Gunnlody.
14.  Pijany bylem, jak bydle pijany
W domu medrca Fjalara.
Wtedy jest piwo najlepsze,
Gdy gos¢ odzyskuje swoj rozum z powrotem.
17.  Gapi sie gbur, gdy wsrod ludzi sie znajdzie,
Przechwala sie wielce — albo drzemie;
Wszystko przepadlo, gdy vk piwa potknie,
Skonczyt sie rozum biedaka.
19. Nie trzymayj sie kielicha, pij miod w miare,
Mow maqdrze albo milcz;
Za zle obyczaje nie zgani cie nikt,
Gdy polozysz sie rychio do toza.
Moze to by¢ zinterpretowane w ten sposob, ze spozywanie alkoholu, a
nawet upijanic si¢ podczas rytualdw jest dozwolone, gdyz dzigki temu

ludzie nawiazuja lacznos¢ z bogami. Jednak w zyciu codziennym alkohol
raczej szkodzi, niz pomaga.

Podsumowanie

Wikingowie znani byli z zamilowania do miodu i piwa, a sagi pelne sa
opiséw pijatyk i réznych wynikajacych z nich wasni 1 nieporozumien. Wi-
da¢ jednak, ze nie to jest powodem, dla ktérego wyznawcy Asatru tak chet-
nie si¢gaja po alkohol. Spozywanie alkoholu podczas rytualéw ma wedlug
nich polaczy¢ swiaty ludzi i bogéw — tym lacznikiem jest rég jako odwzo-
rowanie Studni Przeznaczenia. Sam alkohol, wprowadzajac w stan upoje-
nia, daje lepszy wglad w rzeczywistos¢ nadnaturalna, co wynika jasno ze
sposobu wznoszenia toastow podczas rytualéw symbel.

Jest to pomysl inspirowany przez zrédla Sredniowieczne (opowiesC o
Kvasirze, opisy uczt w Walhalli), ale niewiele majacy wspoélnego z pierwot-
nym skandynawskim poganstwem. W nielicznych znanych opisach pogan-
skich rytualéw alkohol niec pojawia si¢, a w Havamal wprost mowa o jego
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negatywnych skutkach. Natomiast z pewnosciq piwo i midd byly bardzo
przez Wikingéw cenione w zyciu codziennym, czgsto zreszta przysparzajac
klopotéw. Takze bogowie skandynawscy w mitach nie sa przedstawiani jako
abstynenci: podkresli¢ jednak trzeba, ze mit nie jest tozsamy z rytualem,
nawet jesli one ze soba wspoélistnicja.

Jest do$¢ prawdopodobne, ze wspolczesni wyznawcy Asatru dokonali
pewnej manipulacji, interpretujac tradycje w sposob dla sicbie wygodny i
zamilowanie do zakrapianych biesiad sankcjonujac religijnic. Nie mozna
si¢ zreszta temu dziwic, przeciez kazdy lubi siedzie¢ przy suto zastawionym
stole, ze smacznym trunkiem w naczyniu i snu¢ mile pogawedki w gronie
rodziny i najblizszych przyjacidl. Neopoganie daja temu oprawe religijna, w
bardzo interesujacy sposob wykorzystujac sredniowieczne zrddla, a jedno-
czes$nie budujac poczucie wspdlnoty tu i teraz.
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